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PARADIGMA DE NUESTRA REALIDAD

De 17:30 a 20:00 horas

) . De 18:30 a 20:00 horas
Taller creativo H
Q Biblioteca Municipal . A Suarez de Puga Conferencia + debate

Biblioteca Municipal . A Sua P

Se llevardn a cabo varios ejercicios y juegos guiados 9 Biblioteca Municipa uarez de Puga LA INTELIG ENCIA ARTI FICIAL
para comprender si las decisiones criticas de una Descripcién de esta disciplina tecnolégica de una
méquina pueden ofrecer un razonamiento ético y manera sencilla y comprensible que pondré en ACTIVIDADES DEL 11 DE FEBRERO
coherente para el ser humano o realmente carecen conexion la utilidad en el trabajo diario, en el ocio AL 14 DE MARZO ] J
de ello. o en el transporte con la ética, la jurisprudencia, la 1 ]
| id . Carlos Df proteccién de datos o la privacidad y la salvaguarda 1 r I_r
mpartida por: Larlos Diaz. de los derechos fundamentales.
Dirigido a publico juvenil de 14 a 18 afios. Impartida por: Carlos Diaz.
Plazas: 15. Dirigido a: publico juvenil a partir de 14 afios y adulto.

Organiza: Ayuntamiento de Guadalajara. Concejalia
de Cultura y Patrimonio Histérico.

Espacios: Museo Francisco Sobrino, Biblioteca
Municipal J. A. Stiarez de Puga y Teatro Moderno

Mas informacién en www.guadalajara.es
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JUEVES, 13 DE FEBRERO

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
10:00 y 11:30 horas

Espectaculo-Instalacion escénica + coloquio
Q Teatro Moderno

Mediante el uso de Unreal Engine, modelos en

3d y multimedia la proyeccién nos hablaré de
nosotros mismos, nuestras dudas, nuestros miedos y
obsesiones, el lugar que ocupamos y nuestro sentido,
si es que existe, en un mundo deshumanizado
donde los actuales modelos econémicos imponen
una cultura de consumismo y competencia que

nos aleja, cada vez més, del estado de bienestar.

A través de los ejemplos de artistas, entre ellos

de mujeres creadoras, y sus estilos, se analizara
como las matemaéticas estan presentes en el arte
contempordneo como instrumento de invencion.

Creacién y direccion: Andrés Beladiez.

Dirigido a: centros educativos de ESO y Bachillerato.

VIERNES, 14 DE FEBRERO

INTELIGENCIA ARTIFICIAL, ARTE Y CREATIVIDAD

19:00 horas

Conferencia
Q@ Museo Francisco Sobrino

La artista visual Denica Veselinova (https://denica.es/)
compartird su propia metodologia y obras, asi como el
de otros artistas que estén explorando la |A en el arte
contemporaneo. Mostraréd como la I1A se puede utilizar
como herramienta creativa, pero también reflexionar
sobre el valor del arte més alld de las tecnologias
empleadas, buscando generar un didlogo abierto
sobre la creatividad en el contexto actual.

Impartido por: Denica Veselinova Sabeva.
Dirigido a: publico juvenil y adulto.

Plazas: 15.

SABADO, 15 DE FEBRERO

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

COMO HERRAMIENTA CREATIVA

De 11:00 a 13:00 horas

Taller creativo digital (Nivel iniciacién)
Q@ Museo Francisco Sobrino

Se trata de una actividad dindmica y participativa en
la que se explorara el uso de dispositivos electronicos
y se aprenderd a crear con ellos, culminando en la
elaboracion de un trabajo final en equipo. Los nifios
y las nifias descubrirdn cémo utilizar las nuevas

tecnologias de forma creativa y enriquecedora
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mientras se divierten.
Impartido por: CreativiteKa.
Dirigido a: publico infantil de 8 a 12 afios.

Plazas: 15.

JUEVES, 20 DE FEBRERO

CREACION DE PERSONAJES i
PARA VIDEOJUEGOS Y ANIMACION CON IA

De 17:00 a 20:00 horas

Taller creativo digital (Nivel iniciacion)
Q Biblioteca Municipal . A. Suarez de Puga

Los participantes se introducirén en el proceso

de creacién de personajes para animacién o
videojuegos utilizando aplicaciones de IA. A lo largo
del taller, aprenderan los fundamentos bésicos de

la creacién de personajes y de la IA para generar
imdgenes diferentes y creativas que puedan ser
utilizadas en sus proyectos.

Impartido por: Denica Veselinova Sabeva.
Dirigido a: publico joven a partir de 16 afios.

Plazas: 15.
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VIERNES, 21 DE FEBRERO
MATEMAGIA

De 18:00 a 19:00 horas

Taller creativo
Q Biblioteca Municipal J. A Suérez de Puga

El secreto de muchos juegos de magia es puramente
matemaético: paridad, propiedades de las operaciones
bésicas, topologia, pérdidas de &rea, combinatoria...
Muchos magos incluso aplican las mateméticas sin
saberlo. A través de un arte escénica tan interesante
como es la magia llegaremos a explicar conceptos
bésicos matematicos que utilizardn para sorprender a
sus familiares y amigos.

Impartido por: Divermates.
Dirigido a: publico infantil de 8 a 12 afios.

Plazas: 15.

SABADO, 22 DE FEBRERO

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMO
HERRAMIENTA CREATIVA

De 11:00 a 13:00 horas

Taller creativo digital (Nivel iniciacién)
Q@ Museo Francisco Sobrino

Los participantes descubrirdn las posibilidades
creativas de la inteligencia artificial y experimentaradn
de forma préctica y accesible con algunas
herramientas a través de dispositivos electrénicos
que se facilitardn para tal efecto. Ademas, se abrira
un espacio para el didlogo y el debate acerca del
futuro y la ética de la IA.

Impartido por: CreativiteKa.
Dirigido a: publico juvenil y adulto.

Plazas: 15.

VIERNES, 7 DE MARZO
LOS DIARIOS SECRETOS DE ARQUIMEDES

De 18:00 a 19:00 horas

Scape Room
Q Biblioteca Municipal J. A. Suérez de Puga

Dichos Diarios estan tematizados en la vida de un
personaje matematico importante de forma que, a
la vez que van resolviendo los acertijos, aprenderén
sobre la vida del personaje en cuestion. Todas

las pruebas estén disefiadas con un contenido
geométrico, légico, aritmético o algebraico para ser
resueltas utilizando distintas capacidades de los
participantes.

Impartido por: Divermates.
Dirigido a: publico infantil y juvenil de 6 a 16 afios.

Plazas: 15.
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SABADO, 8 DE MARZO

LA ARRUGA ES BELLA - FRACTALES

De 11:30 a 12:30 horas
Taller creativo
Q Museo Francisco Sobrino

Con este taller |@s nii@s aprenderan a reconocer
las formas fractales en la naturaleza, tal y como
Benoit Mandelbrot estudid y acuiid, crearan los suyos
propios y trabajarédn con uno de las figuras més
reconocibles, el triangulo de Sierpinski.

Impartido por: Divermates.
Dirigido a: publico infantil de 6 a 12 afios.

Plazas: 15.



